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	Capaian Pembelajaran (CP)1
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK 2       
	

	
	CPL1

	Mampu menerapkan pemikiran  logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi sistem berbasis komputer

	
	CPL 2
	Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang rekayasa perangkat lunak berdasarkan hasil analisis informasi dan data

	
	CPL 3
	Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 3
	

	
	CPMK1
	Mampu menerapkan model matematika, prinsip algoritma, dan teori ilmu komputer dalam pemodelan dan desain sistem berbasis komputer

	
	CPMK 2
	Mampu menganalisis, merancang, mengimplementasikan suatu sistem web secara efisien untuk menyelesaikan masalah kebutuhan pengguna, menggunakan pemrograman terstruktur dan berorientasi objek

	
	CPMK 3
	Menguasai konsep-konsep bahasa pemrograman, serta mampu membandingkan berbagai solusi bisnis menggunakan berbagai model bahasa pemrograman

	
	CPL ⇒ Sub-CPMK
	

	
	Sub-CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan secara umum konsep dasar web dan arsitektur, serta server & client side scripting.

	
	Sub-CPMK2

	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan Konsep HTML, mempraktekkan dan berlatih menggunakan elemen-elemen HTML

	
	Sub-CPMK3
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan Konsep HTML, mempraktekkan dan berlatih menggunakan elemen-elemen HTML

	
	Sub-CPMK4
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan Konsep HTML, mempraktekkan  dan berlatih menggunakan elemen-elemen HTML

	
	Sub-CPMK5
	Mahasiswa mampu memahami, menjelaskan dan mengimplementasi elemen Frames HTML, serta mempraktekkan elemen HTML 5

	
	Sub CPMK6
	Mahasiswa mampu memahami, menjelaskan konsep dasar CSS dan mengimplementasi elemen-elemen CSS.

	
	Sub-CPMK7
	Mahasiswa mampu memahami, menjelaskan konsep dasar CSS dan mengimplementasi elemen-elemen CSS.

	
	Sub-CPMK8
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan konsep dasar dan mengimplementasi serta berlatih penggunaan elemen Java Script.

	
	Sub-CPMK9
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan konsep OOP, memahami konsep dasar PHP, cara instalaso PHP, serta mengimplementasikan elemen PHP dalam kode program.

	
	Sub-CPMK10
	Mahasiswa mampu memahami konsep inheritance, mampu menggunakan type data object dan type data array dalam kode program secara benar.

	
	Sub-CPMK11
	Mahasiswa mampu mengimplemtasikan access modifier (public, protected, private) dan aaccessor method (fungsi set dan get), serta mampu memahami konsep DBMS dan menuliskan perintah transact SQL dengan menggunakan mySQL editor.

	
	Sub-CPMK12
	Maahasiswa mampu membuat form dengan menambahkan fungsi css untuk form styling dan table styling, serta menggunakan javascript untuk menambah  fungsionalitas dari elemen form, lalu mengkoneksikan form tersebut dengan database mySQL.

	
	Sub-CPMK13
	Mahasiswa mampu memahami  dan menjelaskan Overview Web Security, Networkd and Application serta Basic Web Security Model.

	
	Sub-CPMK14
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan konsep Content Management System (CMS) serta perangkat lunak CMS yang digunakan oleh pelaku tenologi informasi.

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini membahas teknologi web serta pemrograman web termasuk di dalamnya, yaitu HTML & HTML 5, CSS, PHP, Database MySQL, Java Script, Ajax, dan Content Management System.

	Bahan Kajian / Materi Pembelajaran
	1. Konsep Dasar Web 
2. Struktur Page (Konsep HTML)
3. Mempraktekkan  dan berlatih menggunakan HTML 
4. Konsep dasar CSS dan mengimplementasi elemen-elemen CSS. 
5. Konsep dasar dan mengimplementasi serta berlatih penggunaan elemen Java Script.
6. Menjelaskan konsep dasar PHP, serta mengimplementasi dan mempraktekkan penggunaan elemen PHPP.
7. Mengimplementasi penggunaan basis data dalam MySQL.
8. Menjelaskan konsep Content Management System (CMS) serta perangkat lunak CMS

	Pustaka
	Utama :
	

	
	1. URL : https://www.w3.org/TR/2004/REC-webarch-20041215/
2. Wang, Paul,. Katila, Sanda. 2003. An Introduction to Web Design+Programming. Brooks/Cole Book.
3. Thomas A. Powel. 2010. HTML & CSS: The Complete Reference, Fifth Edition. The McGraw-Hill: United States.
4. Ducket, Jon. 2004. Beginning Web Programming with HTML, XHTML, and CSS. Wiley Publishing: Canada.
5. Greenspan, Jay., Bulger, Brad. 2001. MySQL/PHP Database Applications. M & T Books: New York.
6. Bulger, Brad., Greenspan, Jay., Wall David. 2004. MySQL/PHP Database Applications, Second Edition. Wiley Publishing: Indiana. 
7. Solichin, Achmad. Pemrograman Web dengan PHP dan MySQL.


	
	Pendukung :
	

	
	8. Celko, Joe. 1999. Data and Databases: Concept In Practice. Morgan Kaufmann Publishers: San Fransisco, USA.
9. Wildenius, Michael., Axmark, David., MySQL AB. 2003. MySQL Reference Manual Documentation From the Source. O’Reilly Community Press: Swedish.
10. Lerdorf, Rasmus., Tatroe, Kevin., MacIntyre, Peter. 2006. Programming PHP, Second Edition. O’Reilly Media: United States. 
11. Holzner, Steven. 2009. Ajax A Beginner’s Guide. McGraw-Hill: United States.
12. Deitel, Harvey, Deitel, Paul. Introduction to World Wide Web
13. URL : http://searchsoa.techtarget.com/definition/content-management-system
14. URL : http://www.toptenreviews.com/business/internet/best-content-management-system-software/
15. Bhasin, Shweta. 2003. Web Security Basics. Premier Press: Ohio.
16. Bursztein, Ellie. 2010. Basic Web Security ModelRanky, Paul G., “Computer Integrated Manufacturing”, Prentice Hall International , 1986
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	Mg Ke-
	Sub-CPMK4
(Kemampuan akhir tiap tahapan belajar)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran,
Penugasan Mahasiswa,
[ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran13
[ Pustaka ]

	
	
	Indikator5
	Kriteria6 & Bentuk7
	Bobot Penilaian (%)8
	Bentuk Pembelajaran9
	Metode Pembelajaran10
	Pengalaman Belajar11
	Proses Pembelajaran12
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)
	(9)
	(10)

	1.
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan secara umum konsep dasar web dan arsitektur, serta server & client side scripting.
	Ketepatan dalam menjelaskan
Konsep Dasar Web dan Overview
Arsitektur Web
Web Server 
Server Side Scripting
Client Side Scripting
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Quiz, UTS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	. Mengkaji konsep dasar web
	Blended learning
	1. Penjelasan umum konsep dasar web dan arsitektur, serta server & client side scripting.

	2.
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan Konsep HTML, mempraktekkan dan berlatih menggunakan elemen-elemen HTML
	Ketepatan dalam menjelaskan Struktur Page (Konsep HTML)
a. Struktur Dasar Elemen
b. Kelompok Atribut
c. Format Dasar Text
d. Presentational Elements
e. Phrase Elements
f. List
g. Editing Text
h. Penggunaan Character Entities untuk Special Character 
i. Komentar
j. Elemen <font> yang digunakan
k. Elemen Block dan Inline
l. Elemen pengelompokan dengan <div> dan <span>
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
UTS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Mengkaji Konsep HTML
	Blended learning
	1. Konsep HTML

	3
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan Konsep HTML, mempraktekkan dan berlatih menggunakan elemen-elemen HTML
	Ketepatan dalam
membuat
Links dan Navigation
a.	Basic Links
b.	Pemahaman Direktori dan Struktur Direktori
c.	URL, Absolute dan Relative URL,dan <base> elemen
d.	Advanced E-Mail Links
2.	Colors, Image, and Objects

	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Tugas 1, UTS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Tugas 1
Membuat contoh file HTML

	Blended learning
	1. Megidentifikasi masalah Konsep HTML

	4
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan Konsep HTML, mempraktekkan  dan berlatih menggunakan elemen-elemen HTML
	Ketepatan dalam
Membuat sebuahTable diHTML
a.	Pengenalan Table
b.	Elemen dasar Table dan Atribut
c.	Advance Table
d.	Isu aksesibilitas dengan Table
2.	Forms di HTML
a.	Pengenalan Forms
b.	Pembuatan Form dengan elemen <form>
c.	Form Control
d.	Pembuatan Label untuk Kontrol & Elemen <label>
e.	Struktur form dengan elemen <fieldset> dan <legend>

	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Tugas 2, UTS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Tugas 2 :
Membuat halaman yang terhubung dengan html

	Blended learning
	1. Megidentifikasi masalah Konsep HTML

	5
	Mahasiswa mampu memahami, menjelaskan dan mengimplementasi elemen Frames HTML, serta mempraktekkan elemen HTML 5
	Ketepatan dalam mendesain sebuah Frames di HTML
a.	Penggunaan Frames
b.	Pengenalan Framset
c.	Elemen <frameset>
d.	Elemen <frame>
e.	Elemen <noframes>
f.	Pembuatan Lonks Diantara Frames
g.	Nested Framesets
h.	Floating or Inline Frames dengan <iframe>
Structure Changes
e.	HTML5’s Open Media Effort
f.	Client-Side Graphics with <canvas>
g.	HTML5 Form Changes 
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Tugas 3
UTS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Tugas 3 :
Membuat paper html5

	Blended learning
	1. Mengimplementasi elemen Frames HTML
2.	Pengenalan HTML5
a.	Loose Syntax Returns
b.	XHTML5
c.	Presentational Markup and Redefined


	6
	Mahasiswa mampu memahami, menjelaskan dan mengimplementasi elemen Frames HTML, serta mempraktekkan elemen HTML 5
	Ketepatan dalam memahai Pengenalan Cascading Style Sheet: Basic Example & Inheritance
2.	CSS Rules
3.	CSS Properties
4.	Controlling Fonts
5.	Text Formatting
6.	Text Pseudo-Classes

	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
UTS 
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Mengkaji html 5

	Blended learning
	1. Mengidentifikasi masalah elemen HTML 5 



	7
	Mahasiswa mampu memahami, menjelaskan konsep dasar CSS dan mengimplementasi elemen-elemen CSS.
	Ketepatan dalam menjelasakan konsep CSS
1.	Links
2.	Backgrounds
3.	Lists
4.	Tables
5.	Outlines
6.	Pseudo-Classes :focus & :active
7.	Generated Content
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
UTS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Mengkaji CSS
	Blended learning
	1. Penjelasan CSS

	8
	Ujian Tengah Semester
	15
	
	
	
	
	

	9
	1. Mahasiswa mampu memahami konsep OOP, dan mampu mengimplementasikan konsep OOP dengan bahasa pemrograman PHP.
2. Mahasiswa mampu memahami komponen-komponen dalam PHP, memahami struktur penulisan kode program, serta mampu menangani error (bug) yang disebabkan oleh kesalahan penulisan kode program.
	1. Pengenalan konsep OOP
2. Pengenalan PHP, cara instalasi, tools dan aplikasi apa saja yang digunakan dalam pemrograman PHP
3. Penggunaan komponen PHP dan tata cara penulisannya dalam kode program PHP:
a. Class dan Object
b. Variale dan function
c. Constructor
d. Type data
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Tugas 4
	5
	Kuliah 
	Small Group Discussion
	Tugas  mandiri :
Membuat small project untuk implementasi komponen dasar PHP (class, object, variable, dan function)

	Blended learning
	1. Konsep dasar OOP
2. Instalasi PHP
3. Komponen PHP dan cara penulisan kode program PHP

	10.
	1. Mahasiswa mampu memahami konsep inheritance  dalam PHP, jenis-jenis inheritance, fungsi dan cara penulisannya dalam  kode program.
2. Mahasiswa mampu memahami dan mengimplementasikan type data object, dan type data array dalam PHP.
3. Mahasiswa mampu memahami dan mengimplementasikan acces  modifier, fungsi get dan set dalam PHP.
	1. Ketepatan dalam mengimplementasikan konsep inheritance dalam kode program
2. Ketepatan dalam implementasi  type data object dan type data array dalam kode program PHP.
3. Ketepatan dalam implementasi Access Modifier (Public, Protected, Private), fungsi set()  dan fungsi  get() dalam kode program.
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Tugas 4
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Tugas mandiri :

Membuat ilustrasi untuk implementasi inheritance dan mengaplikasinnya ke dalam kode program.
Membuat aplikasi dengan menggunakan type data object dan type data array.
Mengimplementasikan access modifier, fungsi set() dan fungsi get(). 
	
	1. Konsep inheritance
a. Inheritance dasar
b. Inheritance dengan fungsi if()
c. Inheritance dengan konsep parent-child
2. Type data object dan type data array
3. Access modifier
a. Public
b. Protected
c. private
4. Fungsi get() dan fungsi set()


	11.
	1. Mahasiswa mampu memahani konsep DBMS, jenis DBMS, serta komponen DBMS
2. Mahasiswa mampu memahami dan mengimplementasikan bahasa operasional DBMS (DDL, DML, dan DCL) dengan menggunakan database mySQL

	Ketepatan dalam menggunakan bahasa operasional DBMS (transact sql) dengan menggunakan mySQL:
1. DDL (create, alter, drop, show)
2. DML (select, insert, update, delete)
3. DCL  (grant, revoke, commit, rollback)
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Tugas 4
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Mengaplikasikan  transact SQL dengan menggunakan mySQL editor
	
	1. Konsep DBMS
2. Jenis DBMS
3. Komponen DBMS
4. Operasional DBMS (perintah transact SQL : DDL, DML, DCL) dengan menggunakan MySQL.

	12.
	1. Mahasiswa mampu memahami konsep pencabangan (branching) dan perulangan (looping) dalam PHP dan mengaplikasikannya ke dalam kode program. 
2. Mahasiswa mampu membuat form input dengan menambahkan fungsi CSS untuk form dan table styling, serta mengkoneksikan form tersebut dengan database MySQL.
	1. Ketepatan dalam menggunakan fungsi if(), for(), dan while() dalam PHP.
2. Kemampuan dalam mengkoneksikan script PHP dengan database MySQL.
3. Ketepatan dalam menggunakan fungsi CSS untuk table styling dan form styling.
4. Ketepatan dalam menggunakan javascript untuk menambah fungsionalitas event dalam elemen form .
5. Kemampuan untuk membuat form input dengan mengaplikasikan fungsi css, javascript dan terhubung dengan database.
	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Tugas 4
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Membuat form input yang terkoneksi dengan database mySQL, dan menggunakan css untuk form styling, serta javascript untuk menambah fungsionalitas dari elemen form tersebut.
	Blended learning
	1. Pencabangan (branching) dan perulangan (looping)
2. Koneksi PHP dengan database mySQL
3. Bekerja dengan css
a. Table styling dengan css
b. Form styling dengan css
4. Bekerja dengan javascript
5. Mengkoneksikan form input dengan database mySQL

	13
	Mahasiswa mampu menjelaskan dan mendemonstrasikan dalam implementasi dengan Sample Application di pemrograman web.
	    Ketepatan dalam Implementasi dengan Sample Application di pemrograman web.

	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
Quiz, UAS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Quiz
	Blended learning
	1.Guesbook
2.Aplikasi Berita
3.Business Registration

	14
	Mahasiswa mampu memahami  dan menjelaskan Overview Web Security, Networkd and Application serta Basic Web Security Model.
	      Ketepatan dalam Penjelasan Overview Web Security, Networkd and Application serta Basic Web Security Model.


	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
UAS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	Mengkaji web security
	Blended learning
	1.Overview Web Security 
2.	Network and Application Security
3.	Basic Web Security Model 


	15
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan konsep Content Management System (CMS) serta perangkat lunak CMS yang digunakan oleh pelaku tenologi informasi
	Ketepatan dalam menjelaskan Konsep CMS


	Kriteria : Rubrik

Bentuk :
UAS
	5
	Kuliah
	Small Group Discussion
	

	Blended learning
	1.	Pengenalan Content Management System
2.	CMS Platform

	16.
	Evaluasi Akhir Semester
	15
	
	
	
	
	





Catatan :   
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan keterampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, keterampulan umum, keterampilan khusus, dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator Penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kriteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kriteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kriteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk Penilaian: tes dan non-tes (tes obyektif, studi kasus, pertanyaan essay, presentasi, portofolio, ujian tertulis, praktik, tugas, dan bentuk penilaian lainnya).
8. Bobot Penilaian adalah persentase penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proporsional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tersebut, dan totalnya 100%.
9. Bentuk Pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
10. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yang setara.
11. Pengalaman Belajar: Kegiatan yang harus dilakukan oleh mahasiswa yang dirancang oleh dosen agar yang bersangkutan memiliki kemampuan yang telah ditetapkan (tugas, survei, menyusun paper, melakukan praktik, studi banding, atau bentuk pengalaman belajar lainnya).
12. Proses Pembelajaran: Luring (offline), daring (online), blended learning.
13. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yang dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
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