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Algoritma DDA



Cara berpikir-DDA

 Garis dibuat menggunakan dua 

endpoint, yaitu titik awal dan titik akhir. 

 Setiap koordinat titik yang membentuk

garis diperoleh dari perhitungan

 Kemudian hasil perhitungan

dikonversikan menjadi nilai integer 

(dibulatkan)



1. Tentukan dua titik (AwalAkhir)

2. Hitung dx =  x1- x0 dan dy = y1 – y0

3. Tentukan step = max( |dx| , |dy| )

4. Hitung penambahan koordinat pixel XInc
= dx / step  dan YInc = dy / step

5. Koordinat selanjutnya (x,y)=(x+XInc, 
y+yInc), Hasil dibulatkan

6. Ulangi sampai x=x1 dan y=y1.

Langkah perhitungan-DDA



Contoh menghitung 

DDA

1.  A(10,10) dan B(17,16)

2.  dx = x1 - x0  dx = 17 - 10  dx = 7

dy = y1 - y0  dy = 16 - 10  dy = 6
3. ( dx = 7 ) > ( dy = 6 ) maka step = 7

4. XInc = dx / step  XInc = 7 / 7  XInc = 1

YInc = dy / step   YInc = 6 / 7  YInc = 0,86

5. (x,y)=(x+XInc, y+yInc) = (10+1, 10+0,86)

= (11, 10,86)=(11,11)

6.   Apakah x=x1 dan y=y1???? 
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Dua titik untuk membentuk garis yaitu

titik A(10,10) dan B(17,16)
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Prosedure DDA



SILAHKAN MENCOBA

Coba buat hasil seperti ini :



Asesmen 1



Asesmen 1
Buatlah obyek seperti gambar berikut, dimana seolah olah 

bertema gubuk di tengah sawah yang terdapat padi disekitar

gubuk tersebut

Ketentuan :

- Gunakan algoritma DDA

- Gunakan prosedure dan function.

- Obyek boleh ditambah tetapi tidak boleh 

dikurangi.



Terimakasih

“Ingat garis 

ingatlah titik ”


